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Es el atleta más grande y alto del mun- Es verdaderamente el héroe de todos g Cuando cruza las cuerdas del ring sus “3° Ha llegado a los Estados Unidos listo 

do, su estatura es de 2,31m y pesa | los chicos, a donde quiera que va pelea 11 rivales tiemblan, utilizando su temible para entrar en acción, era Un gran juga- 
162,5 Kg. Nació en Argentina y viajó por la justicia y es el gran terror de los “abrazo gancho” inmoviliza a sus cori- , dor de Basket, y ahora se ha convertido > 
para llegar a campeón. | luchadores. tendientes. en el terror del ring. 
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Se po pag al -51 en zi 
E Es uno de los luchadores mas popula- —- 7, Carismático y extravagante, cinco veces 7 4 Es un luchador impresionante, mide 2m + 4 De Hollywood, California, ha llegado e 
Tdi res que hayan participado de la lucha: Ve campeón y guante de oro. Su golpe es, "=, de altura y pesa 111 Kg de sólida mus- — — muy bien acompañado a ganar el cam- À} 
= à Con sus 150 Kg,"P.N” es un maestro =, “_. rápido como picadura de serpiente y él. 3] culatura. Se ha abierto camino a puro ia peonato de T.V. No le importa el titulo, > 
“Ng golpeando. A lo llama “Tutti-Frutti”, PE golpe dentro del campeonato. a sólo quiere lucir como un rey. 
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JUEGO DEL “4” 
Para 3 o mas jugadores 


OBJETIVO: Formar y"bajar” sobre la mesala mayor 
cantidad posible de "cuartetos" (conjunto de 4 car- 


tas). 
EQUIPO: El mazo está integrado por 8 "cuartetos", 
= 4 er Ne HUE identificados por una letra. Ej. 


~A2- 
DESARROLLO € DEL JUEGO: 

. Un jugador elegido al azar debe repartir total- 
mente el mazo, compuesto de 32 naipes, entre 
todos los participantes, de izquierda a derecha. 

. Comienza el juego el participante que recibió el 
primer naipe. Este, luego de observar su juego, 
solicita en voz alta, a cualquiera de sus competi- 
dores, la carta que necesita para completar un 
"cuarteto", nombrándola porletra y número, Ejem- 
plo: Si tiene A1 y A2, puede pedir A3 o A4, para 
tratar de completar un “cuarteto”. 

. Si el jugador a quien le es solicitada la carta 
casualmente la posee, deberá entregärsela a 
quien la pidió y éste podrá seguir pidiendo a 
quien desee, las cartas que necesite, hasta el 
momento en que el jugador a quien le fue pedida 
Una determinada carta, no la posea. En ese 
momento el derecho de pedir pasa a ese jugador. 

. Aquellos que durante el juego formen cuartetos”, 
deberán "bajarlos" sobre la mesa. Y aquellos 
jugadores que se queden sin cartas en sus 
manos, hayan o no formado “cuartetos”, queda- 
rán fuera del juego hasta el final, cuando se 
establecerá quién ha “bajado” mayor número de 
“cuartetos”, para decidir el ganador del juego. 

USO DE LOS COMODINES: Los comodines no 
intervienen en este juego, por lo que deben apartar- 
se del mazo antes de repartir el mismo. 
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EL JUEGO 
DE LA MEMORIA 


OBJETIVO: Formar el mayor numero de 
pare 
FORMA DE JUEGO: Se ai 
pes boca abajo sobre la Se puede 
hace rma ordenada, es decir forman 
a: bien en forma desordenada. 
je recomienda esta últ para ju 
Jadores avanzados, ya que el juego se torna 
ás dificil 
El primei sgador dará vuelta dos cartas. Si 
amba: seen el mism \umero, éste ten 
che ecogerlas y comenzar a for 
pila de pa los cuales se cuentan 
alt ego para decidir el ganador. Si 
las uelta son de diferentes 
numer 4 dejarlas boca abajo en su 
lugar. El jugador que forma un par tiene 
jere jar vuelta otras dos carta 
Cuandc se pueden formar mas pares 
termina el juegc 
El ganador es aquél que haya juntado 
mayor número de par 
USO DE LOS COMODINES: Los comodines 
pueden formar pares con cualquier naipe 
ATENCION: El secreto de este juego con 
siste en men a ubicación de los nai 
pes cuand los dá vuelta. Si logré 
será rma 


hacerlo te sy fácil f pares. 


